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Qu’est ce qu’une activité ?

* Contexte de 'application
— Information sur I'état actuel de I'application

— Lien avec le systeme Android ainsi que les autres activités de
I'application

* Interface graphique
— L'activité sert de conteneur pour l'interface graphique
— Elle prend tout I'écran
— On ne peut en afficher qu’une a la fois

e Fait le lien entre I'interface graphique et le noyau
fonctionnel
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Gestion des activités

e Gestion par pile (Back stack)
— Derniere activité lancée qui est active

— Appui sur le bouton « Retour »
* |'activité est fermée
* La précédente est ouverte

e Etats possibles d’une activité
— Active : visible en totalité
— Suspendue : partiellement visible
* En cas de notification
— Arrétée : invisible a I'écran
* Pas forcément stoppée

* Le systeme conserve son état ...
e ...ou peut latuer
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Cycle de vie d’'une activiteé
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La classe Activity

* Android.app.Activity

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState)

 Bundle permet de sauvegarder des données et de revenir
dessus en cas de fermeture et redémarrage

UNIVERSITE
TOULOUSEIII . .
PAUL SABATIER Yt Licence Professionnelle DReAM




Exercice

* Créer deux activités
— Masquer toutes les méthodes de Activity

e Ajouter un affichage dans chaque méthode

e Lancer les deux activités
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Les ressources

e Ressources associées au projet
— Permet de s’adapter aux différents dispositifs sur lesquels peut
s’afficher I'application
e Stockées dans le répertoire « res »

e Structurées en plusieurs sous-répertoires

— « drawable »
* Fichiers image (PNG, JPEG ou GIF)
* Description vectorielle des dessins (XML)

— « layout » : Agencement des composants graphiques (XML)
— « mipmap » : icone de I'application dans plusieurs dimensions

— « values » : variables de |'application (XML)
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Les vues

 Composants graphiques en Android
 Android.view.View

 Deux manieres de les créer
— Statique : Dans le fichier de description XML du repértoire layout

— Dynamique : dans le code Java de 'application

—> Privilégier la conception statique
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Construction statique

e Une vue est un élément du fichier XML

* Besoin d’un identifiant pour chaque élément

— ldentifiant unique pour chaque élément de l'interface
— Attribut android:id
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Caractéristiques communes a chaque type de vues

 Taille des éléments

android:layout_width

android:layout_height

— Valeurs possibles sur chaque axe
 Match_parent : prend la méme place que son parent
 Wrap_content : le moins de place possible

* Valeur numérique en précisant 'unité

* Marge interne autour d’'un composant |android:padding

— top, left, right et bottom

* Marge intercomposants |android:layout_margin
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Lier |la description statique au code Java

e Etendre de la classe Activity
— Masquer la méthode onCreate
— Appeler |la méthode

setContentView(R.layout.calculette);

* Accéder a un composant en particulier
— Dans le XML

android:id="@+id/resultat"

— Dans le code Java

findViewByld(R.id.resultat);
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La classe R

e Permet d’accéder aux ressources

* Contient plusieurs classes internes

— layout : pour accéder a votre fichier (XML) de description de
I'interface

— drawable

— string : pour accéder aux chaines de caracteres du fichiers
string.xml

 Permet d’accéder aux différents composants de |'interface
via leur identifiant
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Les composants de base - TextView

e Afficher une chaine de caracteres

 En XML

<TextView
android:text="@string/Bonjour"
android:textSize="8sp"
android:textColor="#0000FF"/>

* En Java

TextView texte = new TextView(this);
texte.setText("Bonjour");
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ImageView

e Afficher une image

 En XML

<ImageView android:id="@+id/photoProfil"
android:layout_width="50dp"
android:layout_height="50dp"
android:src="@drawable/img" />

* Modifier 'image source en Java

img.setimageResource(R.drawable.name);
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Les composants de base - EditText

 Champ de saisie

— Hérite de TextView

e Attributs spécifiques
— android:hint : affiche un texte d’indication
— android:lines : nombre de lignes affichées

— android:inputType : spécifie le type d’entrée que I'on souhaite
faire
* text
* number
* phone
e textEmailAddress
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Les composants de base — Les boutons

e Button : un bouton simple
— Hérite de TextView

e CheckBox : case a cocher
— Hérite de Button

— Possibilité de sélection multiple

— Case cochée par défaut |android:checked="true"

— En java
+ Teste sila case est cochée | ISChecked()
* Modifie I'état de la case setChecked(true|false)
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Les composants de base — Les boutons radio

e RadioButton

— Hérite de Button
— Nécessite un RadioGroup

<RadioGroup
android:orientation="horizontal">

<RadioButton
android:id ...
android:text ...
/>

<RadioButton
android:id ...
android:text ...

/>

</RadioGroup>
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Positionner les composants a I’écran

* Les layouts permettent de définir comment les
composants sont positionnés a I'écran

e Plusieurs types de layout
— LinearlLayout
— Relativelayout
— TablelLayout
— Framelayout

* On peut imbriquer les composants les uns dans les autres
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LinearLayout (1/2)

e Positionne les composants sur la méme « ligne »
— Attribut android:orientation

— Valeurs possibles
* Horizontal

e \ertical

* Donner un « poids » au composant |android:weight

— Celui qui a le poids le plus faible est prioritaire
— et prend une place a I'écran proportionnelle a son poids
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LinearLayout

* Disposition du composant sur le layout |android:layout_gravity
— |eft,
— center_horizontal,

— right
— top,
— bottom,

— center_vertical
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TablelLayout

* Organise les composants a I'aide d’un tableau

— Sans les bordures

* Pour définir une ligne : TableRow

— Un composant peut étre défini en dehors d’une ligne

* Nombre de cellules déterminé par la ligne qui contient le
plus de composants

— Indice de colonne commence & 0 | @ndroid:layout_column

— Attribut pour I'indice de colonne |android:layout_span

— Fusionner plusieurs colonnes
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Relativelayout

* Permet de placer les composants
— Par rapport a la vue parent
— les uns par rapport aux autres

* Aligner les bords opposés de deux composants
— bas/haut
— gauche/droite

 Coller deux bords similaires

e Utilisé par défaut par Android Studio
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Framelayout

e Affiche seulement une vue a la fois

e Utilisé lorsqu’on souhaite affiché un a un des éléments

— Photos
— Fichiers PDF
— Etc.

e On stocke les différents éléments

— Rendre visible un seul élément android:visibility

* 3 valeurs possibles : visible, invisible et gone
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ScrollView

 Permet de rajouter une barre de défilement a un
composant
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Gérer les événements

* Les événements sont produits sur un composant et gérés
par ce dernier

* Lorsqu’un événement se produit, il est envoyé vers une
méthode (callback)

* Les callbacks sont regroupées dans des listeners
— Au moins un listener par type d’événement
— Un listener peut contenir plusieurs callback
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Evénement lié au clic sur un bouton

e Listenerlié a cet événement : OnClicListener

 Callback associée

Void onClick(View v)

* Faire le lien entre les événements produits par un
composant et un listener

setOnClickListener(OnClickListener listener)
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Cas du tactile

e Listener lié a cet événement : OnTouchListener

e Callback associée

void onTouch(View v, MotionEvent me)

— Méthodes dans MotionEvent
e getX(int index), getY(int index)
e getPointerCount()
e getPointerld(int index)

* Faire le lien entre les événements produits par un
composant et un listener

setOnTouchListener(OnTouchListener listener)
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Principaux listeners

e onlLongClickListener
— boolean onLongClick(View v)

 onFocusChangelistener

— void onFocusChange(View v, boolean hasFocus)

* onKeylListener

— void onKey(View v, int code, KeyEvent e)

e onTouchlListener

— Boolean onTouch(View v, MotionEvent e)
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Gestion d’un Timer

e Classe CountDownTimer
— Deux parametres (long)

* Le temps total d’activité en ms
 La durée entre deux événements en ms

— Deux méthodes pour gérer les événements

void onTick(long millisUntilFinished)

void onFinish()

— Deux méthodes pour démarrer et arréter le timer

void start()

void cancel()
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Dessiner sur un composant

* Créer une classe qui étend du composant View

— Avoir au moins les deux constructeurs avec comme paramétres
e Contextc
e Context c et AttributeSet attr

— Pour les deux, faire appel au constructeur de View correspondant

public MonCanvas(Context context){
super(context);

}
public MonCanvas(Context context, AttributeSet attributeSet){

super(context,attributeSet);

}
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Dessiner sur un composant

 Masquer la méthode onDraw

protected void onDraw(Canvas c)

 (C’est dans la méthode onDraw que l'on peut dessiner au
moyen de

— Un objet de type Paint a instancier qui permet de définir le style
a appliquer aux objets

— L'objet Canvas passer en parametre de la méthode pour dessiner
les formes géométriques

* Pour mettre a jour votre composant | void invalidate();
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Pour en savoir plus sur les méthodes de dessin

e La classe Paint
https://developer.android.com/reference/android/graphics/Paint

e La classe Canvas

https://developer.android.com/reference/android/graphics/Canvas
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ListView

* Objet graphique : ListView

e Besoin d’un adapter pour savoir quelles données afficher

* ArrayAdapter est un adapter prédéfini

— Dans chaque cellule, un TextView

ArrayAdapter<Contact> adapter = new ArrayAdapter<Contact>(MainActivity.this,
android.R.layout.simple_list_item_1,
contacts);

setAdapter(adapter) ;
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Personnaliser la vue de son Adapter

 Chaqgue item de la liste est une vue

* Dans res/layout
— Faire un fichier XML spécifique définissant la structure de la vue

* Dans le Java, créer une classe qui étend de ArrayAdapter

— Masquer la méthode

public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent)
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ViewHolder

e Associé a une cellule

 Permet de stocker les références vers les vues présentes
dans l'item

class ProduitViewHolder{
public TextView libelle;
public TextView quantite;
public TextView prix;

}
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Retour a la méthode getView de notre Adapter

public View getView(int pos, View convertView, ViewGroup parent)

e getView nous demande de retourner la vue associer a
I'item se trouvant a la position pos

e convertView

— vaut null a la création de cet item

- Création de la vue
convertView = LayoutlInflater.from(getContext()).inflate(R.layout.item,parent, false);

— Contient la vue a recycler
—>Récupération de la vue existante

ProductViewHolder viewHolder = (ProductViewHolder) convertView.getTag();

—Si le ViewHolder vaut null, il faut le créer
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Exercice — Liste contacts

e Créer une liste de contact avec sur chaque item
— Photo N Wl

Arecla
Alphonss

— Nom

Trapp
Kavin

— Prénom

Silva

Thiage

Draxler

N TEET )

Meunier

= &0 ¥4 <0 .|

Thomas

Motta

!ﬂ Thiago
E Verratti
5 Marco
L
Cavani
Edinson

UNIVERSITE
;I,?U‘f"saléff.!'! Licence Professionnelle DReAM




Evenement lié a la sélection d’un item

e Listener a associer a la ListView

setOnltemClickListener(OnltemClickListener listener)

e Une seule méthode dans le listener

onltemClick(AdapterView<?> parent, View view, int position, long id)
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Passer des informations d’une activité a une autre

e Se fait au moyen d’un Intent

* |lyadeuxtypes d’Intent
— Explicite
— Implicite
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Création d’un intent explicite

e Création de l'Intent

new Intent(MainActivity.this, ContactActivity.class);

* Un intent peut « transporter » des données

putExtra(String key, X value)

e Lancement de 'activité

startActivity(intent);
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Récupération d’un Intent dans une activité

* On récupere |'Intent

Intent i = getintent();

* On récupere les informations qui se trouvent a l'intérieur

X v = i.get[X]Extra(clé);
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Rendre un objet « Parcelable »

 Permet de passer un objet a un Intent

e || faut implementer l'interface Parcelable

public int describeContents() {
return O;

}

@Override

public void writeToParcel(Parcel dest, int flags) {
dest.writelnt(...);
dest.writeString(...);
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Rendre un objet « Parcelable »

e Et avoir un « CREATOR »

public static final Parcelable.Creator<X> CREATOR = new Parcelable.Creator<X>() {
public X createFromParcel(Parcel source) {
return new X(source);

}

public X[] newArray(int size) {
return new X|[size];

}
I

public X(Parcel in) {
this.p = in.readInt();
this.n=in.readString();
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Exercice — Liste contacts (suite)

* Lorsqu’on clique sur un item de la liste, |la fiche du contact
apparait

* Un bouton en bas de la fiche permet de revenir a la liste
N i

Mom : Drazler

-
L. r"l'"-ur"l' ANLARN
- Pays : Allemagne
Age . 24 ans
Taille : TmBS

RETOUR
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